TEGNESKOLE

Tegn et staselig reinsdyr!

1. Grunnform

Begynn med et stort rektangel for
kroppen, fire strekbein, en buet
linje for nakken og en kjegleform

for hodet. Tegn en bgyd linje for TIP
reinsdyrets gevir. ! Tegn niel
mykt siik
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2. Kontur og detaljer <
Fyll pa formene til kroppen 4
og hodet utenpa hjelpelinjene.
Tegn grer og ansikt. Tegn halsen _ Y

fremover og reinsdyrets lille A
«ragg». Tegn pa beina pa venstre {@ 4. Visk ut hjelpelinjene

side og tegn pa den lille halen. og tegn resten av geviret

Na kan du viske ut alle hjelpe-
linjene! Tegn geviret pa
hgyre side som skimtes
bak det venstre
geviret, og tegn
reinens hover.

3. Bein og gevir /\l

Fortsett med a tegne beina
pa hgyre side og geviret pa r

venstre side.

5. Pels og skygger
Tegn pelsen som sma
blyantstrek. Skyg-
gelegg eller fargelegg
reinen som pa bildet.
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